Tetris

"Cztowiek tylko to czuje: swojq nieodwracalng niewinnosc." (Albert Camus, "Mit Syzyfa")

To nie jest gra dla mieczakow
nie wolno ptakac

gdy znika cierpliwos¢
cegietka po cegielce

To nie jest gra dla nerwuséw
im spokojniej naciskasz
tym lepiej ci sie uktada

To nie jest gra dla dzieci
one maja jak najdtuzej

nie widzie¢ ze sukcesy
znikaja bezpowrotnie
porazki naktadaja sie
warstwami przez ktdre
widac¢ coraz mniej Swiatta
a gdy chaos osiaga putap
trzeba wzia¢ oddech

1 po raz tysieczny

zacza¢ wprowadzac
porzadek na przekor logice
prawom boskim i ludzkim

- moze wtasnie tego
zazdroszcza nam bogowie

3 stycznia 2012
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Tetris - komputerowa gra logiczna stworzona przez Aleksieja Pazytnowa i jego wspdtpracownikéw, Dimitrija
Pawtowskiego i Wadima Geriasimowa. Pojawila sie na rynku po raz pierwszy 6 czerwca 1984 roku w Zwiazku
Radzieckim.

Oryginalna wersja powstala podczas pracy zespotu Pazytnowa w Akademii Nauk ZSRR w Moskwie na komputerze
Elektronika 60. Jest to jedna z najbardziej znanych gier komputerowych, posiadajaca duza liczbe réznorodnych
wariacji i implementacji. Do powstania gry zainspirowata Pazytnowa gra Pentomino.

Gra rozpoczyna sie na prostokatnej planszy (poczatkowo pustej) zwanej tetrionem lub matriksem, utozonej
krotszym bokiem w poziomie. Tetrion ma wymiary 20 wierszy na 10 kolumn. W trakcie gry, posrodku gorne;j
krawedzi planszy, pojawiaja sie pojedynczo klocki ztozone z czterech matych kwadratéw nazywanych tez blokami.
Klocki te (okreslane mianem ,tetrimino”[2]) przemieszczaja sie w kierunku dolnej krawedzi w miare mozliwosci.
Kiedy jedno tetrimino opadnie na samo dno, zostaje unieruchomione, a nastepne ukazuje sie u gory planszy. Gra
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trwa az do momentu, w ktérym klocek nie bedzie mégt pojawi¢ sie na planszy. Zadaniem gracza jest ukladanie
tetrimino na planszy (poprzez wykorzystanie rotacji i przesuwanie klockéw w poziomie) w taki sposéb, aby
kwadraty sktadajace sie na nie utworzyly wiersz na catej szerokosci prostokata. W takiej sytuacji wiersz ten
zostaje usuniety, a pozostate klocki opadaja w kierunku dna, tworzac wiecej przestrzeni dla nastepnych
elementdéw. Po usunieciu okreslonej liczby wierszy predkos$¢ gry wzrasta o poét sekundy, co utrudnia tym samym
precyzyjne sterowanie kolejnymi tetrimino. Mozliwe jest jednoczesne usuniecie maksymalnie 4 wierszy -
umozliwia to tetrimino ,I”. Sytuacja taka nosi nazwe identyczna jak gra, czyli ,tetris”.

Historia i kwestie prawne

Niemal od poczatku swego istnienia Tetris byl zwiazany z bataliami prawnymi dotyczacymi tej gry. Sprawe
komplikowat fakt, iz jej twdrca - jako obywatel ZSRR - nie mogt uzyskac¢ zadnego zabezpieczenia przed
wykorzystaniem jej wbrew jego woli.

Wkroétce po powstaniu Tetrisa Wadim Gierasimow - inny radziecki programista, wowczas szesnastolatek -
stworzyt wersje programu dla komputeréw IBM PC i rozpowszechnit ja w Moskwie. Jednak dopiero rok pézniej, w
1986 roku, gra przedostala sie na zachdd - na Wegry, gdzie powstaly jej kolejne wersje dla maszyn Commodore
64 i Apple II.

Na Wegrzech z gra zapoznat sie Robert Stein, prezes brytyjskiej firmy informatycznej Andromeda. Probowat sie
on skontaktowa¢ z Moskiewska Akademia Nauk i Pazytnowem, lecz jeszcze zanim to nastapilo, odsprzedat prawa
(ktorych nie posiadat) do gry powigzanym ze soba firmom: brytyjskiemu Mirrorsoft i amerykanskiemu Spectrum
Holobyte. Kilka miesiecy po tym Stein spotkat sie z Pazytnowem, lecz - wobec braku zainteresowania grami
komputerowymi przez radzieckich naukowcéw - niczego nie uzyskal. Wskutek tego probowatl przeja¢ prawa od
programistéw wegierskich. W miedzyczasie wersja Tetrisa pod IBM PC odniosta sukces w Stanach Zjednoczonych
i Wielkiej Brytanii.

W 1987 roku Andromeda uzyskata, mimo braku kontraktu z Rosjanami, prawa autorskie do gry - zaréwno dla IBM
PC, jak i dla innych komputeréw osobistych. Do poczatku nastepnego roku udalo sie stworzy¢ wersje Tetrisa dla
znacznej wiekszosci (jezeli nie wszystkich) modeli komputeréw osobistych.

Wkrétce w Zwiazku Radzieckim powstata organizacja Elektronorgtechnica (w skrécie ELORG), ktdra przejeta
negocjacje w sprawie gry z Robertem Steinem, lecz zatrzymaly sie one do maja 1988 roku, gdy radziecka strona
dowiedziala sie o bezprawnej sprzedazy praw do Tetrisa przez Andromede. Podpisany kontrakt zawierat jednak
zakaz rozpowszechniania gry dla automatéw oraz konsol przenosnych. Jednak zaréwno Mirrorsoft, jak i Spectrum
Holobyte podpisaly kontrakty z - odpowiednio - Bullet-Proof Software i Atari Games na rozpowszechnianie wersji
na automaty na terenie Japonii, przez co nastapit konflikt. Jednoczesnie prawa te otrzymato takze Nintendo, a
Atari zaczelo (poprzez oddziat Tengen) tworzy¢ gre oparta na schemacie Tetrisa i nazwato ja TET4IS. ELORG
wkroétce zostat zaangazowany w walke o prawa do gry, jednoczesnie komplikujac sytuacje przez nowo zawarte
umowy.
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Walki pomiedzy Tengen a Nintendo o wersje dla systemow Famicom i Nintendo Entertainment System trwaty do
1993 roku. Aleksiej Pazytnow nie zyskal na tym wiele pieniedzy, w przeciwienstwie do ELORG, ktérej wplywy z
tytutu umoéw szacuje sie na 3-5 milionéw dolardow.

W 1996 roku do walki o Tetrisa dotaczyta The Tetris Company LL.C (TTC), zarzadzana przez Henka Rogersa -
bedacego wczesniej prezesem Bullet-Proof Software i przedstawicielem Nintendo w sprawie licencji do gry -
firma, ktéra wywalczyla ostatecznie (w 2001 roku) prawa do znaku handlowego Tetris. (z Wiki)
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Aleksiej Pazytnow - geniusz, ktory siegnat dna:

Od zawsze, kiedy mysle o Pazytnowie, nasuwa mi sie na mysl kariera Kazimierza Deyny - jednego z najlepszych
pitkarzy wszech czaséw, gwiazdy Igrzysk olimpijskich w Monachium i brazowego medalisty mistrzostw $wiata,
ktéry w latach 70. mégt stanowic¢ o sile Realu Madryt czy Barcelony. Niestety, komunistyczne wtadze mialy na ten
temat inne zdanie...

Aleksiej Leonidowicz Pazytnow miat pecha. I to podwdjnego. Nie dos¢, ze urodzit sie w ztym czasie, to jeszcze na
dodatek w ztym miejscu, a méwiac doktadniej, po ztej stronie "Zelaznej kurtyny" - granicy, ktéra dzielita $wiat na
dwa bloki ideologiczne - komunistyczny i kapitalistyczny od zakonczenia II wojny Swiatowej az po upadek ZSRR
pod koniec 1991 roku.

Pazytnow przyszed! na swiat w Moskwie, 14 marca 1956 roku, dwa dni po $mierci Bolestawa Bieruta, pierwszego
przywodcy Polski Ludowej... Gdyby Pazytnow urodzit sie w jednym z krajéw Zachodu (najlepiej w Stanach
Zjednoczonych), bytby zapewne tak samo znany (a przy okazji takze bogaty) jak Bill Gates, a jego nazwisko
wymienianoby wsrod najwiekszych wizjoneréw branzy informatycznej. Z cata stanowczoscia mozna stwierdzié, ze
zastuzyt na zajecie miejsca w panteonie geniuszy, ktorzy wywarli ogromny wplyw na rozwdj gier wideo, takich jak
Peter Molyneux, Sid Meier, Benoit Sokal czy Hideo Kojima. Niestety, o ile nie ma chyba osoby, ktéra przynajmnie;
nie kojarzytaby najwiekszego dzieta Pazytnowa, o tyle samo nazwisko znane jest z pewnoscia relatywnie
niewielkiej grupie graczy...

Wybitnie utalentowany w zakresie nauk $cistych, znalazt zatrudnienie w Centrum Komputerowym Sowieckiej
Akademii Nauk - osrodku rzadowym zajmujacym sie tworzeniem i praktycznym zastosowaniem najnowszych
zdobyczy techniki - i to wlasnie tam, z pomoca Dimitrija Pawtowskiego i Wadima Geriasimowa, wymyslit i stworzyt
najpopularniejsza gre wszech czaséw, ktéra podbila serca milionéw (miliardéw?) graczy na calym swiecie,
niezaleznie od ich wieku, pozycji spotecznej i majatkowej, wyksztalcenia i kultury, w jakiej zostali wychowania.
Gre, ktora doczekala sie tysiecy modyfikacji i klonéw. Gre, ktdra nie ma sobie roéwnych.

Pazytnow stworzyl "Tetris".
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Genialna w swej prostocie gra logiczna, polegajaca na uktadaniu spadajacych z géry klockow tak, aby
odpowiednio pasowaly do siebie, tworzac pozioma linie w zamknietej przestrzeni, okazata sie prawdziwie
magiczna produkcja, od ktérej nie sposdb sie oderwac¢ nawet dzisiaj, kiedy wydaje sie, ze wszystko juz w grach
wideo zostalo powiedziane. "Tetris" narodzit sie w Moskwie, 6 czerwca 1985 roku i szybko trafit do sprzedazy w
ZSRR, aby zaledwie rok pdézniej wywedrowac na Zachdd, gdzie odnidst miazdzacy sukces. Nazwa "Tetris"
pochodzi od dwdch stéw: greckiego "tetra" (wszystkie klocki skladaja sie z czterech kwadratow) i tenisa -
ulubionej przez Pazytnowa dyscypliny sportu. "Tetris" zostat uruchomiony po raz pierwszy na prototypowej
radzieckiej konstrukcji - Elektronice 60, sowieckim odpowiedniku komputera osobistego, jednak prawdziwy
sukces gra Pazytnowa odniosta dzieki konsolce japoniskiego koncernu Nintendo, Game Boy. Mariaz radzieckiej
kreatywnosci i japonskiego urzadzenia w 1989 roku spowodowatl, ze fenomen "Tetrisa" przybrat wymiar
globalny...

http://gry.onet.pl/artykuly/aleksiej-pazytnow-geniusz-ktory-siegnal-dna,1,4999152,artykul.html

* % X%



