John von Neumann (28 grudnia 1903 w
Budapeszcie - 8 lutego 1957 w Waszyngtonie)

Ten Zyd-Amerykanin, geniusz z Wegier,
inZynier-matematyk, tu pod pregierz:
wspotautor bomby

od hekatomby

z konica wajny, praktyki wcale nie gier.
(ebs)

John von Neumann - wegierski matematyk, inzynier, chemik, fizyk i informatyk pracujacy gtéwnie w Stanach
Zjednoczonych. Wnidst znaczacy wktad do wielu dziedzin matematyki - w szczegolnosci byt gtéwnym tworca teorii
gier, teorii automatéw komorkowych i stworzyt formalizm matematyczny mechaniki kwantowej. Uczestniczyt w
projekcie Manhattan. Przyczynit sie do rozwoju numerycznych prognoz pogody.

John von Neumann urodzit sie 28 grudnia 1903 w Budapescie jako Margittai Neumann Janos Lajos, w czasie
pobytu w Niemczech nazywat sie Johann von Neumann, dzi§ znany jest jednak przede wszystkim pod swym
amerykanskim imieniem John.

Janos Neumann pochodzit z bankierskiej rodziny zydowskiej. Jako dziecko odznaczat sie niezwyktymi
umiejetnosciami. Jako szesciolatek potrafit np. szybko dzieli¢ w pamieci o$Smiocyfrowe liczby. Posiadat
fotograficzna pamiec¢, ktéra pozwalata mu po krétkim spojrzeniu na strone ksiazki cytowa¢ dokladnie jej
zawartos¢. Uczeszczal wraz z rok starszym Eugene Wignerem do Budapesti Evangélikus Gimnézium.
Nauczycielem matematyki obu byt Laszlé Ratz. Janos byl wybitnie zdolnym uczniem, pierwszy artykut
matematyczny opublikowal w wieku 17 lat.

Po uzyskaniu matury studiowat na kilku europejskich uniwersytetach (ETH Ziirich, Uniwersytety: Budapeszt,
Getynga, Hamburg, Berlin). W latach 1926-1930 byt najmtodszym docentem na uniwersytecie Humboldta w
Berlinie. Jesienig 1929 zostal zaproszony przez Oswalda Veblena do Princeton New Jersey, dokad w 1930
wyjechat, i rozpoczat prace naukowa na Uniwersytecie Princeton.

W 1932 opublikowat ksiazke Mathematische Grundlagen der Quantenmechanik (Matematyczne podstawy
mechaniki kwantowej), rozwijajac aparat przestrzeni Hilberta w zastosowaniu do mechaniki kwantowe;j.
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0Od 1933 objat profesure matematyki na nowo zatozonym, elitarnym Institute for Advanced Study. Innym znanym
wykladowca tego instytutu byt Albert Einstein. W 1937 nadano mu obywatelstwo Stanéw Zjednoczonych.

John von Neumann wniést znaczacy wktad do szeregu dziedzin matematyki m.in. logiki matematycznej, teorii
mnogosci, analizy matematycznej, udowodnit twierdzenie min-max. W 1944 napisat razem z Oskarem
Morgensternem The Theory of Games and Economic Behavior, pionierska w dziedzinie teorii gier. Von Neumann
byt tez autorem pierwszej matematycznie przemyslanej ksiazki z mechaniki kwantowej. Byt tez jednym z
pionieréw informatyki.

0Od 1943 uczestniczyt réwniez w projekcie Manhattan, w ramach ktdrego zbudowano pierwszy efektywnie
funkcjonujacy reaktor atomowy oraz pierwsza bombe atomowa. Z tego czasu pochodza takie odkrycia, jak
powstanie pierwszej metody numerycznej rozwigzania hiperbolicznych réwnan rézniczkowych czastkowych i
rozwdj architektury komputerowej zwanej architektura Von Neumanna, ktéra zostata opisana w 1945 w ksiazce
First Draft of a Report on the EDVAC.

W 1956 otrzymal nagrode Amerykanskiego Towarzystwa Meteorologicznego za wktad do nauki o meteorologii i
rozwdj szybkich komputeréw elektronicznych do zastosowan meteorologicznych i kierownictwo w stworzeniu
grupy naukowej, ktéra opracowala pierwsza numeryczna prognoze pogody.

Oproécz pracy naukowej von Neumann byt tez aktywny politycznie. Przed zrzuceniem bomby atomowej na Japonie
nalezal do Target Committee, ktory wspétdecydowatl o wyborze celu bomb. Von Neumann proponowal zrzucenie
bomby na Kioto - miasto to jest dla Japonczykéw waznym centrum religijnym. Bral tez udziat w projektach rakiet
balistycznych oraz w projekcie budowy bomby wodorowe;j.

Profesor John von Neumann byl prywatnie wesotym, lubigcym towarzystwo czlowiekiem. Byt dwukrotnie Zzonaty
(Mariette Kovesi i Klara Dan), miat jedna corke (Marina). W jego domu w Princeton odbywaty sie stynne
Princeton-Parties, ktore znane byly z duzej ilosci pitego alkoholu.

Von Neumann zmart 8 lutego 1957 po przewleklej, pelnej cierpien chorobie w Walter Reed Hospital na raka
trzustki. Na tozu $mierci przeszed! na katolicyzm.

"Mtody cztowieku, w matematyce nie ma nic do zrozumienia, trzeba sie po prostu przyzwyczajac".

https://www.youtube.com/watch?v=QhBvuW-kCbM

"Sq dwie przyczyny, z powodu ktorych powinien Pan swq ,funkcgje niepewnosci” nazwac entropiq. Pierwszq z nich
jest to, ze funkcja taka jest juz uzywana w mechanice statystycznej i tak wtasnie sie nazywa, a drugq, by¢ moze
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wazniejszq, jest to, ze nikt tak doktadnie nie wie czym wiasciwie jest entropia, stqd tez we wszystkich dyskusjach
bedzie Pan miat zawsze przewage".

Karol Jatochowski "Jak powstal komputer" (Polityka 23/2012), fragmenty:

Caly rozszerzajacy sie cyfrowy, komputerowy wszechswiat, w ktérym jestesmy zanurzeni, narodzit sie 60 lat temu
we wnetrzu jednego komputera - w matym miasteczku w stanie New Jersey.

To miat by¢ raj na ziemi. Abraham Flexner wymyslit Institute for Advanced Study (IAS) w latach 20. ubiegtego
wieku jako miejsce, gdzie najwybitniejsi uczeni epoki mogli osiagac intelektualna nirwane. To dlatego wybrat
lokalizacje ustronna, ale bez przesady - bo w granicach szacownego Princeton. Godzina, dwie podrdzy pociagiem
dzielita IAS od Nowego Jorku i Filadelfii. Wybudowat te ,wolna spotecznos$¢ uczonych” od fundamentow.
~Mozliwe, Ze instytuty, podobnie jak narody, sa najszczesliwsze, kiedy nie maja historii” - mawiat. Pracownicy

i goscie Instytutu zostali zwolnieni z obowiazkéw dydaktycznych, by w tej niemal utopijnej Swiatyni rozumu
oddawac sie wylacznie teoretyzowaniu. Flexner nie przewidywal w IAS obecnosci eksperymentatoréw.

Instytut miat wyznacza¢ nowe standardy akademickie w kraju, ktérego dwczesne szkolnictwo byto bardziej
mierne niz wyzsze. Za sprawa historycznej koincydencji Flexner osiagnat duzo wiecej. Uratowat od nedzy wielu
amerykanskich uczonych, gnebionych przez Wielki Kryzys. Przede wszystkim za$ tuz przed wrzesniem 1939 r.
$ciagnat do USA znaczna czes$¢ elity intelektualnej Europy - Alberta Einsteina, Hermanna Weyla, innego
wybitnego niemieckiego fizyka i filozofa, i wielu innych - ratujac ich przed jak najbardziej realna zagtada. Flexner
sprowadzit do USA troche przedwojennej Getyngi, Zurychu i Budapesztu.

Jak kazdy raj, tak i IAS mial swoja wade wrodzong. Stynny fizyk Richard Feynman, kiedy odwiedzit Instytut

w latach 40., pisat o tamtejszych uczonych tak: ,Ci biedni dranie moga teraz usias¢ spokojnie i mysle¢, OK? Maja
okazje cos$ osiagnaé, ale nic im nie przychodzi do gtowy. Nic sie nie dzieje, bo wok6t brak realnego ozywienia,
brak wyzwan. Brak eksperymentatoréow. Nie musisz odpowiada¢ na pytania studentéw. Nic!”. Idealne warunki do
pracy nierzadko wprawialy naukowcow w stan frustracji. Byt jednak krotki okres, kiedy teoretycy,
doswiadczalnicy oraz inzynierowie stworzyli jeden spojny, niepowtarzalny zespot, ktdry zmienit oblicze
cywilizaciji. /.../

Pierwsze maszyny liczace budowano gtéwnie na potrzeby wojska, bo tylko ono sktonne byto w nie inwestowac.
Brytyjskie Colossusy w latach 40. XX w. famaly szyfry niemieckiej maszyny Lorenza. Po drugiej stronie frontu
pracowaly komputery Konrada Zuse’a. Ten niemiecki inzynier z przelacznikéow telefonicznych drugiego sortu
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konstruowat urzadzenia do projektowania bomb latajacych. Byt wreszcie ENIAC, czyli Electronic Numerical
Integrator And Computer. Ta wazaca blisko 30 ton, pracujaca w systemie dwoéjkowym ,lokomotywa” Johna
Prespera Eckerta i Johna Mauchly’ego, usprawniata proces obliczania tablic artyleryjskich i przyspieszyta budowe
pierwszej bomby jadrowej. W tym ostatnim projekcie kolosalna role odegrat wegierski emigrant, urodzony

w 1903 r. John von Neumann (dla przyjaciét Johnny). I to on naméwit generatéw, by pdj$¢ o krok dalej - stworzy¢
maszyne w pelni uniwersalna. /.../

Wierzac w wizje von Neumanna, Bigelow z kolegami pracowali na zmiany, dostownie bez przerwy. Wyjadali
cukier do herbaty, wielokrotnie przekraczajac przydzialowe normy IAS, co budzito sprzeciw Franka Aydelotte’a,
6wczesnego szefa Instytutu. Nie dbali o patenty, za namowa von Neumanna oddajac pomysty w domene publiczna.
Po niecatych szesciu latach postawili cos, co przypominato turbodotadowany 40-cylindrowy silnik grzejacy jak
piec hutniczy (jego system chtodzenia bytby w stanie wyprodukowac 15 ton lodu dziennie). Komputer wykonywat
podstawowe dziatania w czasie od kilkudziesieciu do kilkuset mikrosekund i dysponowat pamiecia o szokujace;j
pojemnosci 5 kilobajtéw (dzi$ tyle mniej wiecej potrzeba, by na pulpicie wyswietli¢ pojedyncza ikone). Za dnia
komputer liczyt, jak efektywnie wykorzystywac energie reakcji jadrowych i jak réwnac z ziemia cate metropolie.
Nocami z maszyny korzystali odkrywcy nowych ladéw nauki.



