Maly poemat anarchistyczny
1. GRA

Zapraszamy panstwa do udzialu w nowej,[]
ekscytujacej grze ,Mata anarchistka”![]

Ta gra dla catej rodziny* umili panstwu[]

dtugie zimowe wieczory, gdy za oknem szaruga,[]
a wokot panoszy sie obezwladniajaca nuda.[]

Gra przeznaczona jest dla 2-4 osdb.

Kolejne rzuty kostka, jak w starym poczciwym Chinczyku,[]
przenosza wasze pionki poprzez kolejne pola.[]

Celem gry jest dotarcie do srodka planszy,[]

gdzie znajduje sie Mata anarchistka.

W miare posuwania sie do przodu zdejmujecie panstwo(]
kolejne warstwy kamuflazu,

[az na koniec najlepszy gracz dociera do

- teraz juz catkowicie nagiej - Matej anarchistki.[]

Zwykly Chinczyk? Ot6z nie. Zaleznie od drogi,[
wybranej przez gracza, w centrum moze nastapi¢
(implozja albo eksplozja.

W tym pierwszym przypadku

[anarchistka ponownie otacza sie warstwami kamuflazu

i gracz wraca na pozycje wyjsciowa. Drugi to zwyciestwo![]
Od czego to zalezy, przekonac sie mozecie panstwo

(Tylko kupujac nasz nowy fascynujacy produkt.

Nie stoj! Nie czekaj! Juz dzis dotacz[]
do grona wielbicieli Malej anarchistki!

* parental advisory

2. MAEA ANARCHISTKA DOLUJE

0Od dwdch tygodni nikt nie wyciagnat pudelka,]
pokrylo sie kurzem. Gra okazata sie trudna

i niewdzieczna, a ludzie lubig mie¢ tatwo.[]
Nie dos¢, ze sie nakombinujesz,[]

na koncu zawsze czeka niewiadoma.

Nagroda czy stracony czas, ten,
Oktory, powiedzmy sobie jasno,[]
mozna by spedzi¢ z pilotem w reku.[]
Nigdy nie wiesz. Co innego pilot,[]
on nie odmawia, zmiany dyktujesz ty.



Anarchistka jest jeszcze mala,

nie wie, ze ciekawos¢ i odwaga staniaty.[]
Uczy sie tego w szafie miedzy[]
Chifczykiem a strzelanka.

3. NOWE ZYCIE MALE] ANARCHISTKI

Miedzy kurzem, jedynym jej goSciem

[a uwieziong anarchistka - zaiskrzyto.[]

W szafie nastapit wybuch.[]

Po otwarciu drzwi ze srodka wydobyt sie dym;[]
na dnie znaleziono szczatki opakowania.

Nastapit ciag nieprzewidzianych wydarzen.[]

Drgajace szczatki multiplikowaly sie w niepojetych reakcjach,[]
ktérych zrédia nie pojmowaly najtezsze nawet umysty.[]
Probowaly wyrwac sie z zamkniecia na wszelkie sposoby

0z iterowanym dylematem wieZnia na czele.

Gra byta wszystkim, graczy pokona¢ nalezato[]

kazda dostepna metoda, czy byla nia udawana przyjaznoscé,[]
czy msciwos¢ czy chwilowa sktonno$¢ do wybaczania
Oskutkujaca powrotem do wspotpracy z graczami.

Droga gwaltownie przyspieszonej ewolucji dokonywata sie
Orewolucja. Zasady gry zostaly definitywnie ztamane,

(a nowe mata anarchistka ani myslata ustanawiac.[]

O tej pory, myslata, gram bez zasad.

Ograniczona natezeniem szalefistwa liczba graczy,[]
ktérzy sa w stanie przysta¢ na brak zasad,[]
uczynita ja ekskluzywna. Koneserow

[zapraszamy do gry, rien ne va plus.

4. POZEGNANIE

Koneserzy zaproszeni do gry, ale odzew mizerny.[]
Wiosna, pora kietkowania i eksplozji,[]

jednak luksemburskie rézyczki[]

mimo usitowan nowych ogrodnikdwf(]

maja sie raczej kiepsko. Nie stuzy im[]

odczyn upraw, wbrew okrzykom

[0, w stuzbie anarchii” obojetny.

Deklarowany gtosno hazard po lekkim dmuchnieciu
Ookazuje sie by¢ zastona dymna i to nawet[]

nie ze $wiecy, ale z papieroséw, dla odwazniejszych[]
z wlasnych upraw na balkonach.



Na widok graczy przyrosnietych do stotkow
[mata anarchistke mdli.[]

Postanawia wyrwac sie z szafy i ruszy¢ w swiat[]
w poszukiwaniu prawdziwych towarzyszy.[]
Rozgladajcie sie bacznie wokdt siebie,[]

moze to wlasnie wy bedziecie wybrani.



